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DOEL VAN HET SPEL 
Word een rijke hotelmagnaat! Bouw hotels, verwelkom gasten en hoop dat ze zo lang blijven dat ze 

failliet gaan met het betalen van hun rekeningen! 

 

BEGINNEN MET INSTELLEN 
1. Plaats de bank en het stadhuis op hun vakjes op het bord, en de hotels naast het spel, samen 

met de vrijetijdsvoorzieningen, ingangen en eigendomsbewijzen. 

2. Kies één speler als bankier. Die speler zorgt voor het geld en de eigendomsbewijzen. 

Hij geeft elke speler 12.000 in bankbiljetten als volgt: 

1 x 5000 

5 x 1000 

3 x 500 

4 x 100 

2 x 50 

3. Elke speler kiest een auto en plaatst deze op het startveld "parkeerplaats". 

4. Bepaal wie er mag beginnen, het spel gaat verder met de klok mee. 

 

REGELS IN HET KORT 
De volgorde van het ontwikkelen van een hotel is als volgt: 

 

1. Koop de grond 

2. Bouwvergunning verkrijgen (met speciale dobbelsteen) 

3. Zet het hoofdgebouw neer 

4. Voeg ingangen toe en laat andere spelers hun verblijf betalen 

5. Blijf gebouwen en ingangen toevoegen om het verblijf duurder te maken 

6. Bouw de vrijetijdsvoorzieningen 

7. Investeer ondertussen in meer land, meer gebouwen, meer ingangen 

 

OP JOUW BEURT 
Gooi de standaarddobbelsteen en ga dat aantal velden vooruit. Auto's mogen geen ruimtes delen. Als 

je op de auto van een tegenstander landt, ga dan verder naar het volgende vrije veld. 

 

EEN ROLLEN "6 
In dit geval bent u nog een keer aan de beurt nadat u alle toepasselijke transacties heeft voltooid, 

inclusief het betalen voor eventuele overnachtingen. 

 

"KOOP" RUIMTE 

 

Wanneer u op een koopveld terechtkomt, mag u, als u dat wenst, het land kopen 

dat grenst aan EEN van de zijden van dat veld. Vraag de bankier of u de 

eigendomsakte mag zien. Als u besluit dat u het zich kunt veroorloven, betaalt u 

de "kosten van het land" aan de bank en behoudt u de akte. Je mag slechts één 

eigendomsbewijs per beurt kopen en mag pas in je volgende beurt op dat land 

beginnen te bouwen. 
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Voorbeeld 

 

 

Als u op een van de koopvelden in de afbeelding 

terechtkomt, mag u het land voor de Royal kopen, maar 

niet voor het President-hotel. 

 

 

Als het land dat je wilt kopen eigendom is van een tegenstander, maar er geen gebouwen op staan, 

kun je het kopen door de "Verplichte aankoopprijs" te betalen die op het eigendomsbewijs staat (wat 

de helft is van de normale prijs). Toestemming van de eigenaar is niet nodig. U neemt bezit van de 

eigendomsakte. 

 

RUIMTE "BOUWVERGUNNING". 

 

 

Wanneer u ergens op het speelbord op een van deze velden belandt en u beschikt 

over ten minste één eigendomsbewijs, kunt u een bouwvergunning aanvragen om 

te beginnen met bouwen op EEN van uw stukken grond (door gebouwen toe te 

voegen wordt de waarde van uw eigendom verhoogd). 

 

 

1. Maak eerst uw plan bekend: kondig aan wat en waar u wilt bouwen. Als je het je kunt 

veroorloven, wil je in die beurt misschien meer dan één gebouw op hetzelfde perceel bouwen. 

2. Elk gebouw moet worden gebouwd in de volgorde die op uw eigendomsbewijs staat 

aangegeven. U moet bijvoorbeeld het hoofdgebouw kopen voordat u uitbreiding nummer 1 

kunt kopen. 

3. Vraag toestemming om te bouwen: gooi de veelkleurige dobbelsteen: 

 

 

ROOD: Toestemming geweigerd. Wacht tot je op een ander bouwveld terechtkomt om 

opnieuw te rollen. 

 

GROEN: Toestemming verleend. Betaal de bank de bedragen die op uw eigendomsbewijs 

staan voor de betreffende gebouwen en plaats ze op uw speelbordterrein. 

 
H: je kunt gratis bouwen! 

 

2: pech! Betaal de bank het dubbele van de kosten die op de eigendomsakte staan 

vermeld. 

 

Let op: U MOET bouwen als er een bouwvergunning wordt verleend, zelfs als u daarvoor extra geld moet 

inzamelen (zie "VEILINGEN"). 

 

Het passeren van de bank 
Elke keer dat u de rij bij de bank passeert, vraagt u de bankier om 2000. 

Als in een spel met 3 of 4 spelers het aantal spelers terugloopt tot 2, zullen de resterende 2 spelers niet 

langer 2000 ontvangen als ze langs de bank passeren. 
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DOOR HET STADHUIS GAAN - INGANGEN TOEVOEGEN 
Met entrees kun je passerende klanten (andere spelers) in rekening brengen voor een verblijf in je hotel. 

Telkens wanneer u de rij naast het stadhuis passeert, heeft u het recht om één ingang te kopen voor ELK 

van uw hotels, op voorwaarde dat het hoofdgebouw in elk geval al is neergezet en je nog ruimte hebt 

om ze op te zetten. 

Betaal de kosten aan de bank voor elke toegang, zoals aangegeven op het eigendomsbewijs, en 

plaats ze op een willekeurig veld dat aan uw land grenst. 

Er mogen geen twee ingangen (de jouwe of die van een tegenstander) tegenover elkaar op hetzelfde 

veld worden geplaatst. 

Als het hotel aan de andere kant van een van jouw velden eigendom is van een andere speler, steel 

het dan door er een ingang op te plaatsen. 

 

RUIMTE "GRATIS TOEGANG". 
Wanneer u hier landt, voegt u één ingang toe aan een van uw hotels, op voorwaarde dat het 

hoofdgebouw al is neergezet. Dit is een aanvulling op de ingangen die u mogelijk hebt toegevoegd 

door langs het stadhuis te komen. 

Als je geen vrije ruimte meer hebt om een ingang te plaatsen, dan kun je deze niet gratis bouwen. 

 

"BOUW EEN FASE VRIJE" RUIMTE 
Wanneer u hier landt, kunt u het hoofdgebouw op een leegstaand terrein neerzetten dat u bezit, of een 

gebouw of vrijetijdsvoorziening toevoegen aan een van uw hotels in aanbouw. 

 

RECREATIEVE VOORZIENINGEN 
Wanneer je het hotel volledig hebt gebouwd, mag je in een volgende beurt de faciliteiten ervan 

toevoegen. 

U heeft geen bouwvergunning nodig, betaal eenvoudigweg de prijs aan de bankier en installeer uw 

faciliteiten. 

Als je meerdere voltooide hotels hebt en genoeg geld om dat te doen, kun je in dezelfde beurt 

meerdere vrijetijdsvoorzieningen kopen. 

 

VERWEL UW GASTEN 
Wanneer een tegenstanderspeler op een veld van uw hotel met een ingang landt, begint u geld te 

verdienen. De speler moet de standaard dobbelsteen gooien om te beslissen hoeveel nachten het 

verblijf zal zijn en, afhankelijk van het aantal, moet hij betalen in overeenstemming met de 

sterrenbeoordeling die uw hotel heeft verdiend, zoals weergegeven in het eigendomsbewijs. 

 

Voorbeeld 

Iemand landt op een veld met een ingang naar de Royal, waarvan jij de eigenaar bent. U heeft het 

hoofdgebouw en twee bijgebouwen gerealiseerd en komt daarmee in aanmerking voor een 

waardering van drie sterren. Je tegenstander gooit een 4, dus 4 nachten in het driesterren Royal kost 

hem 1400. 

 

De bezoeker kan dan de actie op het speelbordveld uitvoeren (als hij/zij dat wenst) en tijdens zijn 

volgende beurt normaal verder gaan. 

 

VEILINGEN 
Als u merkt dat u een hotelverblijf of andere hotelaankopen niet kunt betalen, moet u een of meer van 

uw hotels aan de hoogste bieder verkopen. 

Als u over gebouwen, recreatiefaciliteiten en/of ingangen beschikt, moet u het HELE hotel als ÉÉN PARTIJ 

verkopen. Je kunt delen van een hotel niet verkopen. 

Er is geen minimumprijs en alle spelers die nog in het spel zijn, mogen bieden. 
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Met het geld dat u inzamelt, moet u onmiddellijk zoveel mogelijk van uw schulden afbetalen, zelfs als u 

hierdoor failliet gaat en u uit het spel haalt. 

Als u een bouwvergunning ontvangt en merkt dat u deze niet kunt betalen, en u besluit dat terrein te 

veilen, hoeft u bij verkoop niet voor de bouwvergunning te betalen. De speler die de site koopt, kan dan 

zelf toestemming aanvragen als de gelegenheid zich voordoet. Als u echter een ander terrein verkoopt 

om de nieuwe gebouwen te financieren, moet u uiteraard wel de bouwvergunning betalen. 

Als niemand op uw hotel biedt, wordt het hotel afgebroken, worden de gebouwen verwijderd en komt 

het eigendomsbewijs weer beschikbaar. 

 

HOUD JE OGEN OPEN! 
Het is aan u om uw ogen open te houden en de betaling te claimen wanneer iemand bij de ingang 

van uw hotel arriveert. Op dezelfde manier moet je 2000 van de bank claimen als je er langs komt, en 

het recht om een ingang te bouwen als je langs het stadhuis komt. 

Als de volgende speler vóór uw verzoek de dobbelsteen gooit, verliest u het recht om dit te doen. 

 

FAILLISSEMENT 
Als je geen geld, geen hotels en geen land meer hebt, lig je uit het spel! 

 

DE WINNAAR 
Als je de laatste speler bent die nog in het spel zit, win je! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Deze regels zijn gratis beschikbaar op de onofficiële Hotel Board Game  an Page ( 

www.hotelboardgame.com ). 

Dit zijn de meeste standaardregels, er kunnen verschillen zijn tussen edities. 

Dit document is automatisch vertaald. Als u het wilt verbeteren, kunt u mij de benodigde correcties 

sturen. 
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